Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinan§owane przez
dla Rozwoju Spotecznego Polska Unig Europejskg §

Konspekt lekcji outdoorowej (45 minut)

Temat: ,Bajka o maszynie cyfrowej co ze smokiem walczyta” — fantazja, technologia i ruch na
Swiezym powietrzu.

Klasa: 6. szkoly podstawowej

Miejsce: teren szkolny, asfalt, plac zabaw lub boisko szkolne

Przebieg lekcji:
1. Wprowadzenie — 5 minut
* Powitanie i krotka rozgrzewka (marsz, podskoki, wymachy rak)

* Przedstawienie tematu lekdji i krétkie pytania: ,,Co to jest smok?”, , Jak myslicie, czym
moze by¢ maszyna cyfrowa?”

2. Czytanie fragmentow bajki — 10 minut

* Czytanie na glos lub na zmiane fragmentéw ,,Bajki o maszynie cyfrowej...” w kregu
uczniéw, na kocykach

3. Aktywnos$¢ ruchowa ,,Bitwa maszyny ze smokiem” — 15 minut
* Podziat klasy na dwie grupy: ,Maszyny” i ,,Smoki”

* Kazda grupa wymys$la wlasne ruchy i dzwieki charakterystyczne dla swoich bohateréw (np.
»Maszyny” mogg poruszac si¢ jak roboty, ,,smoki” mogg macha¢ rekami jak skrzydtami i
ryczec)

* Zabawa polega na tym, Ze grupy na zmiane wykonuja swoje ruchy i dzwieki na ,,polu walki”
(oznaczonym na asfalcie), prébujac ,,przekona¢” przeciwnikéw swoja silg i kreatywnoscia,
ale bez kontaktu fizycznego — raczej pokaz ruchowy i zabawne gesty

* Po 5-7 minutach zamiana rél (grupa ,maszyn” pokazuje ruchy smokéw i odwrotnie)
4. Malowanie kredg na asfalcie — 10 minut

* Uczniowie na wyznaczonym obszarze maluja kredg swoje wyobrazenia ,,maszyny cyfrowej”
lub , smoka”

* Zachec ich do kreatywnosci: moga narysowac elementy z bajki, symbole, cze$ci maszyny
lub ognisty ogon smoka itp.

* Po zakonczeniu rysunkéw kazda grupa krétko opowiada, co narysowala i dlaczego tak
wyobraza sobie swojg postac¢

5. Podsumowanie — 5 minut
* Krotkie omowienie lekcji, co im sie podobalo, czego nowego si¢ dowiedzieli

* Zachecenie do dalszego czytania (w tym literatury science fiction) i kreatywnego myslenia o
Swiecie, technologii i fantazji



Dodatkowe wskazéwki:

Przy malowaniu kredg warto mie¢ kilka koloréw, zeby dzieci mogly uzy¢ réznych barw i
rozwija¢ wyobraznie.

Mozna zrobic krétkie zdjecia prac dziedi, jesli jest taka mozliwos¢ (do pozniejszej
prezentacji lub pamigtki).

W aktywnosci ruchowej wazne, Zeby dzieci zachowaly bezpieczna odlegtosé i dobrze sie
bawily.

Warto podczas lekcji podkresli¢, jak fantazja i technologia moga ze sobg wspolgrad, a takze
poruszy¢ temat wspélczesnych technologii i ich roli w zyciu.

Zajecia outdoorowe zwiekszaj zaangazowanie i pozwalajg na lepsze zapamietanie treci.

Pytania do tekstu:
1. Pytania ogélne — na start:

Kto jest gtéwnym bohaterem bajki?
Kim lub czym jest smok w tej historii?

Co symbolizuje maszyna cyfrowa?

2. Pytania szczegolowe — zrozumienie tresci:

Jakie cechy ma maszyna cyfrowa? Jak sie zachowuje?
Jak smok walczy z maszyna? Jakie ma metody?
Co sprawia, ze maszyna i smok sg dla siebie przeciwnikami?

Czy w bajce sg jakies elementy humorystyczne lub zaskakujace? Ktére?

3. Pytania do refleksji i interpretacji:

Co wedlug Was moze symbolizowa¢ walka miedzy maszyna a smokiem?
Jakie wartosci lub przestanie niesie ze soba bajka?
Czy w waszym zyciu s3 ,,smoki” i ,,maszyny”? Jakie moga to by¢ sytuacje lub rzeczy?

Czy maszyna cyfrowa i smok mogg sie zaprzyjazni¢? Dlaczego tak lub dlaczego nie?

4. Pytania do kreatywnego myslenia:

Jak by$cie zmienili zakoriczenie bajki?
Jakie inne stworzenia moglyby sie pojawi¢ w takiej bajce obok maszyny i smoka?

Gdybyscie mieli stworzy¢ wlasng maszyne cyfrowa, jakie miataby cechy i jakie zadania
wykonywataby?

Dodatkowe pomoce do lekcji:



Karta pracy nr 1 — Pytania do tekstu

Imie i nazwisko: Data:

»Bajka o maszynie cyfrowej co ze smokiem walczyla” - pytania

1.

2
3
4.
5
6

Kto jest gléwnym bohaterem bajki?

. Kim lub czym jest smok w tej historii?

. Jakie cechy ma maszyna cyfrowa?

Opisz, jak smok walczy z maszyna.

. Co symbolizuje walka miedzy maszyna a smokiem?

sie.

Karta pracy nr 2 — Kreatywne zadanie

Wymysl swoja maszyne cyfrowa lub smoka!

- Wymysl, jak mogltoby wyglada¢ zakonczenie bajki, gdyby smok i maszyna zaprzyjaznity

* Narysuj swojg posta¢ (maszyne lub smoka) na ponizszym polu.

* Napisz 3 zdania opisujgce, co potrafi twoja maszyna lub smok i jakie ma cechy.

Quiz (do przeprowadzenia ustnie lub na kartce)

Zaznacz prawidlowa odpowieds:

i

Kto walczy w bajce Stanistawa Lema?
a) Rycerz i smok

b) Maszyna cyfrowa i smok

c) Czlowiek i robot

. Co symbolizuje smok w bajce?

a) Niebezpieczenstwo i site natury
b) Przyjazn
¢) Maszyne

Jak reaguje maszyna cyfrowa na smoka?
a) Ucieka

b) Walczy i stara sie pokona¢ smoka

c) Ignoruje go

Czym wedlug Ciebie jest ,,maszyna cyfrowa”?
a) Robotem lub komputerem

b) Zwierzeciem

¢) Magicznym stworzeniem
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